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BANCOPATAGONIA

Organiza Banco Patagonia en alianza con Socialab Argentina

. Sobre Socialab Argentina

Socialab es una organizacion internacional que busca generar impacto social

positivo a nivel global, empoderando a emprendedores motivados por -

resolver los grandes problemas de la humanidad. Sus focos de accién estén
en la realizacion de consultorias para empresas que quieren ser socialmente
responsables, la pre incubacién de startups de alto impacto social, la
visibilizacién de desafios de innovacién abierta y la ejecucién de talleres y
hackatones para proyectar soluciones e inspirar a mas personas a convertirse
en agentes de cambio.

DESAFIO PATAGONIA

Es una iniciativa de Banco Patagonia y Socialab Argentina dirigida a alumnos
de los ultimos 3 afios de escuelas secundarias de la provincia de Rio Negro,
en_ formato de 3 hackatones que se realizardn en las ciudades de Bariloche,
Viedma y General Roca. Se busca desplegar el compromiso social, el talento
creativo y el trabajo en equipo de los jévenes, mediante herramientas que les
permitirdn detectar desafios que enfrenten en su vida cotidiana y afecten a su
comunidad y luego disefiar soluciones concretas.

La_ palabra “hackatéon” o “hackathon” estd compuesta por las palabras
“maratén” y “hackers” y juntas se definen como una maratén de desarrollo. Es
un evento donde los participantes se relnen en el mismo espacio para
desarrollar soluciones de forma colaborativa en un corto lapso de tiempo.

Todas las ideas generadas se supirén a una plataforma online

. www.comunidad.socialab.com, abierta, colaborativa y orientada a la

innovacién social. 2 0
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" De cada hackaton, y en cada ciudad de DESAFIO PATAGONIA se seleccionaran OO
3 equipos‘I pre finalistas que tendrdn acceso a una etapa de mentoréo para
@ continuar desarrollando su proyecto. Durante la etapa de mentoria, los equipos
deberdn filmar un Video Pitch para mostrar sus avances en el proyecto.
O' Finalmente, y en base a la evaluacién de estos videos, se seleccionardn 3
_proyectos finalistas para participar del evento donde un jurado experto definira

un ganador. sen
LL
- Objetivos
. ° Lograr que los jovenes de los Ultimos 3 afios de la escuela secundaria
identifiquen, planeen y ejecuten de manera concreta y dentro de un ﬁ
lapso de tiempo, posibles soluciones innovadoras para desafios de su
o entorno y las presenten en publico.
NN
‘-‘:;2;:. (] Fortalecer el compromiso social y el trabajo en equipo de los

participantes para que se identifiquen como agentes de cambio.

. Generar un espacio donde los participantes reciban capacitacion sobre
metodologias agiles, creativas y novedosas de disefio de soluciones con
impacto social.

ESTRUCTURA DEL DESAFIO

El desafio se articula en 3 instancias: hackaton, mentoreo y evento final.

Hackatones: ﬁ

° 30 de agosto: Viedma - ESRN N*19 - Enrique Cadicamo 727
Zs ° 4 de septiembre: General Roca - CET N*1- La Pampa 1020 .
; ',, K 14 de septiembre: Bariloche p
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Se realizaran 3 jornadas de 8 hs de duracién en las localidades- de
Bariloche, Viedma y General Roca con un alcance de alrededor de 150

jovenes por evento. Se combinardn contenidos tedricos y practicos en
relacién a:

1. Identificacién y eontextualizacién de desafios

2. Ideacién de soluciones

3. Prototipado y validacion

4. Carga de ideas a la plataforma online

5. Presentacién de soluciones

Al finalizar la jornada, se seleccionardn 3 equipos pre finalistas en cada

ciudad.

Tematicas
La convocatoria girard en torno a 4 ejes temdticos que permitirdn darle un
marco a la deteccién de desafios y a las soluciones propuestas:

QD

Inclusién Social: equidad de acceso a oportunidades econdémicas,
sociales, laborales, de género, etc. Crear condiciones para una
comunidad més inclusiva.

Ambiente: contaminacién, basura, consumo de agua y energia,
biodiversidad, océanos, entre otras.

Salud: acceso a informacion, facilitar tratamientos,
deteccion/eliminacién de patdgenos, biotecnologia, formacién, etc.
Educacién: acceso a la educacion, desercién escolar, calidad
educativa, bullying, métodos de aprendizaje, comunidad educativa,
etc.

Inclusién Financiera: cultura financiera, administracién de recursos
colectivos, ahorro, etc.
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Mentoreo:

14 de se’pﬁembre a 14 de octubre h

Cada uno de los 9 equipos pre finalistas tendrd asignado un/a mentor/a que
los guiard, asesorard y motivard a continuar desarrollando el proyecto y a
concretarlo a través de diferentes etapas. En el proceso el/la mentor/a los
acompafiard y les otorgard herramientas para validar su solucién en terreno y
utilizar las devoluciones que les den posibles usuarios afectados por el
desafio detectado para ajustar su solucién e implementarla en el corto plazo.

En esta instancia, también deberén filmar un Video Pitch que permitird conocer

el avance del proyecto desde el hackatén, la problematica, la propuesta y a los

miembros del equipo.
En base a este video se seleccionardn los 3 equipos finalistas que participaran
del evento final.

Final:

18 de octubre

En el Evento de Premiacién los tres equipos finalistas presentardn sus
iniciativas mediante un pitch. Un jurado de expertos en temdticas educativas e
impacto social definird al equipo ganador.

Para més informacion: argentina@socialab.com
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