
Material 
Viernes



DETALLE DE  JORNADA

Viernes

Matriz Certezas, Suposiciones y Dudas
Resumen actualizado de la Solución

01



¡BIENVENIDOS!

Hagamos algunos acuerdos de cómo estamos todos juntos 
ejecutando esta sesión:

Estar. Permítete conectarte profundamente con la 
dinámica.
BE+. Seamos positivos, expansivos y construyamos 
sobre otras ideas.
Sea concreto: Vayamos al punto, no hay espacio 
para deambular.
Sea descriptivo: Ideas completas con inicio y fin.

Buena onda: La gente feliz es más creativa



1. ¿Quien es quien?

Iniciemos con una ronda de presentación 
personal. Si aún no nos conocemos, es un 
punto de partida para que esto suceda.

Si ya nos conocemos, hagámoslo igual, 
contamos como estuvo nuestro día, 

rompamos el hielo para empezar a trabajar 
en equipo.



02. Presentación 
de la idea o reto

Si dentro del equipo está el postulante de la idea que nos 
fue asignada, iniciemos con esta persona para que nos 
cuente su motivación inicial y el camino por el cual transito 
para llegar a proponer esto como una idea o reto.

Si la idea no es de alguien del grupo, tomemos esto como 
punto de partida. No es necesario mantener la misma 
iniciativa pero sí que sirva como borrador inicial. 

Una vez mencionada la idea/reto en el grupo, cada 
integrante debe compartir sus puntos de vista con el 
grupo y llegar a un común acuerdo de la mejor solución 
a desarrollar dentro del hackathon.



02. Presentación 
de la idea o reto

En estos momentos tan difíciles de esta pandemia, 
COVID-19 que actualmente es el flagelo numero uno 
en el mundo. La idea es diseñar un baúl, equipaje, 
maleta... el cual contiene actividades, 
herramientas y estrategias ludico-pedagógicas, en 
literatura, arte, cultura y música. basados en la fe, la 
esperanza, el amor y la verdad. para potenciar el 
pensamiento creativo a las personas en cuarentena o 
en condición de esta enfermedad con el fin de 
levantarles el autoestima , ya que estas actividades 
los entretienen y a la vez funcionara como terapia 
reflexiva poniendo en práctica sus habilidades y 
capacidades que caracterizan este tipo de 
pensamiento.

Esta maleta se diseñará y distribuirá de acuerdo a la 
edad de todos los integrantes de la familia. idea 457



03. Matriz Certezas, Suposiciones y Dudas

DESCRIPCIÓN DE LA DINÁMICA

Es una ejercicio preliminar que se utiliza como punto 
de partida para profundizar y nivelar al equipo en 
función del desafío que se intenta resolver.

OBJETIVOS

● Definir lo que sé, lo que creo saber, lo que 
definitivamente necesitaría saber más.

● Generar un entendimiento común en torno al 
desafío.
Nivelar a los participantes del equipo.

● Detectar dudas para transformarlas en insumo 
para el desarrollos de la solución.



Paso a Paso: Matriz CSD 

1. Cada uno postula individualmente sus certezas, 
suposiciones y dudas. 

2. Cada integrante comparte sus certezas, suposiciones 
dudas y el mentor tomará nota en la presentación de 
Google Slide.

3. Se hace una revisión de los CSDs y una puesta en 
común general. 



Matriz CSD - Certezas, Suposiciones & Dudas

1. ¿Cuales son tus Certezas?

● Juego de Roles, para incluir a todos
● Juegos conocidos/comunes
● Actividades como dibujos para chicos o personas con capacidades excepciones o 

especiales... 
● Que nos permitan promover los valores y sentido de pertenencia.
● Formato Digital
● Tenemos los ejes de las estrategias: Amor, fe, esperanza y verdad 
● Que se estimule los sentidos
● Que cada uno sume al logro o resultado
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Matriz CSD - Certezas, Suposiciones & Dudas

2. ¿Cuales son tus Suposiciones?

Aprendizaje a través del juego

Comunidades como publico meta 

Aprendizaje se logra a traves del juego

Que sea inclusivo de todas las edades 
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Matriz CSD - Certezas, Suposiciones & Dudas

3. ¿Cuales son tus Dudas?

Qué juegos diseñar: ¿de educación o diversión?
No sé si lo que estamos solucionando o lo que se quiere solucionar es alivianar el estrés en esta 
cuarentena, la ansiedad y contribuya a elevar sustancias químicas como la oxitocina (Algo que 
los haga reir, unir como familia) o es otro el objetivo.

Cuales son las edades del público meta? Para que público? Para que edades?Ya cuestione mi 
concepto de familia... 

¿Es para toda la familia las actividades?Entendiéndose como "familia" amigos, tribu, personas a 
las que quiso llamar así, con quienes viva

Podemos crear una propuesta que en primer momento sea digital, pero que pueda 
posteriormente convertirse en un baúl "físico"?

¿Es prevención, diversión, educación post cuarentena?
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04. Postulación final

Incluir aquí la descripción final de la idea definida en el grupo.

Que:
Una herramienta digital para enseñar el valor de la vida  

Quien:
Para que nuestras comunidades (personas cercanas, vecinos, 

familias, amigos, etc)

Como:
A traves de elementos ludico-pedagogico y del

Aprendizaje basado en juegos

Resultado:
Permita recrearnos, distraerse, motivarnos… y 

 Cambios de hábitos a largo plazo … durante y post COVID



IMPRIMIBLES



Matriz Certezas, Suposiciones y Dudas
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CREDITS: This presentation template was created by 
Slidesgo, including icons by Flaticon, and infographics & 
images by Freepik

GRACIAS
¿Dudas, consultas?

contacto@cadadiacuenta.org
https://cadadiacuenta.org/

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

